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Basvuru Bilgileri

HALILIYE
iice
Okul/ Kurum KONUKLU ILKOKULU
Okul Midrd
SERHAT TASLAK
Adi Soyadi
Telefon 5426920229 E-posta
lyi Uygulamay

Gelistiren Ogretmen | perve ISNAC
Adi Soyadi

Okul/ Kurum KONUKLU ILKOKULU

Brans

Telefon ‘ E-posta ‘

Uygulamay Gelistiren Diger Ogretmenler

Sira Adi Soyadi Okul Brang Telefon




Uygulama Bilgileri

A. iyi Uygulamanin Adi

B. lyi Uygulamanin Kategorisi

o Akademik Alanda Uygulanan
Calismalar,

o Proje Calismalari,

e Yenilikgi Egitim — Ogretim Ortamlari
ve Tasarim Beceri Atolyeleri
Alanindaki Calismalar

C. iyi Uygulamanin Amaci (En fazla 500
kelime ile agiklayiz)

D. lyi Uygulamanin Hedef Kitlesi (En
fazla 500 kelime ile agiklayiz)

(Ogrenciler, Ogretmenler, Veliler, Okul
Y6netimi)

E. iyi Uygulamanin Paydaslari

Veli Destekli Sinif Gunleri

Yenilikgi Egitim — Ogretim Ortamlari ve
Tasarim

Proje, egitimde yenilikgi bir yaklagim sunarak
velilerin sinifa dahil olmasini saglamaktadir.
Her hafta bir velinin kendi bilgi birikimi ve
yetenekleriyle etkinlik dizenledigi bu calisma,
ogrencilerin farkl beceriler kazanmasina ve
6grenme slreclerinin zenginlesmesine katki
sunmaktadir. Okul-aile ig birligini gli¢lendiren
proje, egitim ortamina farkl bir tasarim ve is
birligi modeli kazandirmaktadir.

1. Ailelerin ¢ocuklarinin egitim slrecine aktif
katilimini saglamak.

2. Ogrencilerin aile Uyeleriyle sosyal ve
duygusal baglarini gtiglendirmek.

3. Egitim ortamini aile destegiyle
zenginlestirerek 6grenme sureglerini daha etkili
hale getirmek.

4. Velilere ¢ocuklarinin gelisim sureglerine
yonelik farkindalk kazandirmak.

5. Ogrencilere gesitli etkinliklerle yeni beceriler
kazandirmak ve 6grenme motivasyonlarini
artirmak.

6. Toplumda okul-aile ig birligini gl¢lendirmek.

Bu uygulamanin hedef kitlesi 6ncelikle 6grenciler
olmakla birlikte 6gretmenler, veliler ve okul

yonetimini de kapsamaktadir.

e Ogrenciler
e Ogretmenler

e Veliler




F. lyi Uygulamanin Siiresi (Ay olarak
ifade ediniz)

G. Uygulamanin Ozeti ( En fazla 1000
kelime ile agiklayiniz)

e Okul Yonetimi

3AY

Bu proje, ailelerin egitim slirecine aktif
katiimini saglamak, égrenci-veli bagini
guglendirmek ve okul-aile is birligini
pekistirmek amaciyla hazirlanmigtir. Proje
kapsaminda her hafta bir veli sinifa davet
edilerek dgrencilerle etkinlik gerceklestirecektir.
Veliler, kendi bilgi birikimleri, meslekleri, ilgi
alanlari ya da yeteneklerine dayali etkinlikler
dizenleyecek; bu etkinlikler kitap okuma, sanat
calismalari, basit deneyler, geleneksel oyunlar
ya da meslek tanitimlari gibi ¢esitli konulari
icerecektir.

Proje, yaklasik 2-3 ay boyunca slrecek sekilde
planlanmistir. Bu stre boyunca 8-12 veli, sinif
etkinliklerine katilarak 6grencilere katkida
bulunacaktir. Proje hem 6grencilerin sosyal ve
duygusal gelisimlerine destek olmay1 hem de
velilere ¢ocuklarinin egitim sirecinde etkin bir
rol alma firsati sunmayi hedeflemektedir.

Projenin uzun vadeli etkileri arasinda
dgrencilerin 6zguven kazanmalari, aileleriyle
daha glgli baglar kurmalari ve 6grenme
motivasyonlarinin artmasi bulunmaktadir. Ayni
zamanda velilerin cocuklarinin egitim ortamini
daha yakindan tanimalari saglanacak, bu da
okul-aile ig birligini strdarulebilir hale
getirecektir.

Etkinliklerin her biri belgelenecek, proje
sonunda elde edilen kazanimlar raporlanarak
hem velilere hem de okul yonetimine
sunulacaktir. Proje ayrica okulun sosyal medya
hesaplarinda paylasilacak ve diger siniflara
ornek bir model olusturacaktir.




H. lyi Uygulamanin Sonunda Elde Edilen
Ciktilar ve Sonuglan (En fazla 500 kelime
ile aciklayiniz)

i. Diger (Eklemek istediginiz afis,
fotograf, link vb. gorselleri bu kisma
ekleyiniz)

1. Her hafta bir velinin sinif etkinliginde yer

almasini saglamak.

2. Veli destegiyle cocuklarin sosyallesme, is

birligi ve empati becerilerini artirmak.

3. Velilerin kendi mesleklerini, yeteneklerini
veya ilgi alanlarini gocuklara tanitacagi

etkinlikler dizenlemek.

4. Velilerin cocuklara kitap okuma, basit
deneyler yapma, sanat ¢alismalari ya da oyun
etkinlikleri gibi faaliyetlerle katkida bulunmasini

saglamak.

5. Projenin sonunda 6grencilerin akademik ve
sosyal gelisimlerini gézlemleyerek velilere geri

bildirim sunmak.

6. Proje slrecinde ¢ekilen fotograf ve videolari
kullanarak bir sunum hazirlayip okul genelinde

paylasmak.

LINK EKLEMESI BU ALANA YAPILABILIR
FAKAT iYi UYGULAMAYA AIT AFiS
FOTOGRAF VB. GORSELLERIN iLCE MiLLI
EGITIM MUDURLUKLERINE DIiJiTAL
ORTAMDA TESLIM EDILMESI
GEREKMEKTEDIR. BU ALANA YUKLEME
YAPILMAYACAKTIR.







