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2024-2025 EGITIM OGRETIM YILI BASARIYI iZLEME VE GELISTIRME PROJESI (BIGEP)

iYi UYGULAMA ORNEKLERi BASVURU FORMU

Basvuru Bilgileri

HALILIYE
iice
Okul/ Kurum KONUKLU ILKOKULU
Okul Midrd
SERHAT TASLAK
Adi Soyadi
Telefon 5426920229 E-posta
lyi Uygulamay

Geligtiren Ogretmen BUSRA KAYA

Adi Soyadi

Okul/ Kurum KONUKLU ILKOKULU

Brans REHBERLIK

Telefon 5464990424 ‘ E-posta busrabgrc@gmail.com

Uygulamay Gelistiren Diger Ogretmenler

Sira Adi Soyadi Okul Brang Telefon




Uygulama Bilgileri

A. iyi Uygulamanin Adi

B. lyi Uygulamanin Kategorisi

o Akademik Alanda
Uygulanan Calismalar,

e Proje Calismalari,

e Yenilik¢i Egitim — Ogretim
Ortamlari ve  Tasarim
Beceri Atblyeleri
Alanindaki Calismalar

C. iyi Uygulamanin Amaci (En
fazla 500 kelime ile agiklayiz)

D. iyi Uygulamanin Hedef
Kitlesi (En fazla 500 kelime ile
aciklayiz)

(Ogrenciler, Ogretmenler,
Veliler, Okul Ydnetimi)

Gelisim Yolculugu

Sosyal Duygusal Gelisim(Oz Farkindalik, Sosyal
Farkindalik, iliski Gelistirme Becerileri, Oz Yénetim,
Sorumlu Karar Verme)

Yapay Zeka Kullanimi

Ogrencilerin geligsim dénemi 6zellikleri ve ihtiyaglari goz
onunde bulundurularak, Rehberlik ve Psikolojik Danigsma
Programimizda yer alan genel, yerel ve 6zel hedefler
dogrultusunda, égrencilerin aktif 6grenme yolu ve yapay
zeka kullanimindan faydalanarak yapilacak etkinliklerin
basamaklar halinde sistematiklestirilerek
zenginlestiriimesi ve bu sekilde icerik olusturulmasi
amagclanmaktadir.

Yukarida belirtilen amagla birlikte projemiz Sanliurfa
Valiligi tarafindan hayata gecirilen ‘Basariy izleme ve
Gelistirme Projesi(BIGEP)’ projesi amaglarina da eglik
etmektedir. BIGEP projesinde yer alan su amaglar:

-Guclu rehberlik ve danigsmanlik anlayisiyla égrencilerin
akademik basgarilarinin desteklenmesinin saglanmasi.

-Ogrencilere egitsel, mesleki ve kisisel rehberlik
hizmetlerinin verilerek motivasyonlarinin artiriimasi.

-Ogrencilerin kendilerini her yéniyle
(duygusal,bilissel,fiziksel ve kisisel) kesfetmelerine
destek olunmasi, kendilerine uygun mesleki tercihler
yapmalarinin saglanmasi.

Okulumuz 3. ve 4. Sinif Ogrencileri




E. iyi Uygulamanin Paydaslari

F. lyi Uygulamanin Siiresi (Ay
olarak ifade ediniz)

G. Uygulamanin Ozeti ( En
fazla 1000 kelime ile
aciklayiniz)

H. lyi Uygulamanin Sonunda
Elde Edilen Ciktilar ve
Sonuglari (En fazla 500 kelime
ile aciklayiniz)

-Yoneticiler

-Ogretmenler

4 Ay

Proje kapsaminda, dgrencilerin ilk basamakta hazirlanan
"Kendini Tanima Formu" ile 6z farkindaliklarinin
gelistiriimesi devaminda iletisim sirecinde 6énemli olan
unsurlarin ele alinarak bu kapsamda "Sessiz Kelime
Etkinligi"nin gerceklestiriimesi planlanmistir. 2.
basamakta, olumlu ve olumsuz duygular ile davranislar
ve empati Uzerinde durulmakta, duygu ve davranig ayrimi
sonrasi farkh duygularin yasandigi gorseller gosterilerek
"Burada ne hissediyorlar?", "Ne yasanmigs olabilir?"
sorularina gelen paylasimlardan génillt olan égrencilerin
yapay zeka destekli LALAMU uygulamasina metin
girilerek gorseldeki karakter konusturulacak ve video
haline dénustlrilecektir. Bu sayede, farkh 6grenme
stilleri olan 6grenciler igin zenginlestirilmis bir ortam
saglanmig olacaktir.

3. basamakta ofke ve 6fke yonetimi Uzerinde
durulacaktir. Bu kapsamda "Ofke nedir?" sorusu ile
ogrencilerden ofkeyi gorsellestirmeleri beklenmekte,
sonrasinda 6fke durumu 6rnekleri "Bekle - Kirmizi Isik,
Dusun - Sari Isik, Harekete Geg - Yesil Isik" adimlari ile
yapilmasi gerekenler 6grenciler tarafindan her adim
uygulanarak gerceklestirilir.

4. basamakta problem ¢ézme lzerinde durulmaktadir.
Bu kapsamda, ayri dusen iki hayvan arkadasin birbirine
naslil ulastirilabilecegi gorselleri 6grencilere dagitilarak,
bu problemle ilgili yaratici disinmeden faydalanarak
¢6zum bulmalari beklenir. Sonrasinda, problem durumlari
"Tren Vagonu" olan gruplara dagitilir ve her grup
senaryodaki karakterler ne hissettiler, c6zim yollari neler
olabilir Gzerine duslUnerek paylasimda bulunacaktir.

o Proje kapsamindaki ¢aligsmalar yoluyla
ogrencilerin ulagsmasi hedeflenen kazanimlar su
sekilde siralanabilir:

e Oz farkindalik becerilerinin geligimi-kendini

tanima, guglu yonlerini zayif yonlerini fark etme,




duygularini tanima.

e Sosyal Farkindalik Becerilerinin gelisimi- empati
duygularinin guglenmesi.

¢ Kendini ifade etme becerisinin gelismesi.

e Yaratici dusunme becerisinin geligmesi.

« lliski Gelistirme Becerilerinin gelismesi-ig birligi
becerisi.

e Sorumlu Karar verme becerisinin gelismesi.

e Problem Cézme Becerisinin gelismesi.
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